
北京睿知文峰教育科技有限公司@2024
http://www.resenwinfull.com

STEAM教育创新解决方案

卓越品质 感动人心

智能教育机器人

http://www.resenwinfull.com/


APM 企业愿景

通过独特的产品课程以及赛事，成为

中国最具影响力的教育机器人公司

通过不断创新，持续为用户

带来颠覆性体验

愿景 使命 价值观

勤奋、纯粹、好奇、同理心



发布时间 部⻔ STEAM教育相关政策 核⼼内容

2015 教育部 《关于“⼗三五”期间全⾯深⼊推进教育信息化⼯作的指导意⻅
（征求意⻅稿）》

有效利⽤⼼机技术推进“众创空间”建设，探索STEAM教育、创客教育等
新教育模式

2016 国务院 《全⺠科学素质⾏动计划纲要实施⽅案（2016-2020）》 重点实施⻘少年科学素质⾏动，完善义务教育阶段科学课程体系

2017 国务院 《新⼀代⼈⼯智能发展规划》 在中⼩学阶段设置⼈⼯智能相关课程，推⼴编程课程等

2018 教育部 《教育信息化2.0⾏动计划》 完善⼈⼯智能、编程等课程内容，将信息技术纳⼊初、⾼中学业⽔平考试

2019 教育部 《2019年教育信息化和⽹络安全⼯作要点》 启动中⼩学⽣信息素养测评

2021 国务院 《全⺠科学素质⾏动规划纲要（2021-2035年）》 到2025年，我国公⺠具备科学素质的⽐例超过15%，2035年超过25%

2023 教育部 《关于加强新时代中⼩学科学教育⼯作的意⻅》 要求中⼩学重视加强科学教育，⼀体化推进教育、科技、⼈才⾼质量发展

2024 教育部 《教育部办公厅关于加强中⼩学⼈⼯智能教育的通知》 构建系统化课程体系、实施常态化教学与评价、开发普适化教学资源、建
设泛在化教学环境、推动规模化教师供给和组织多样化交流活动

政策背景

“双减”

国务院在22年10⽉发布“双减”阶段成果报告：

• K9 线下学科类教培机构数量从 12.4 万个压减⾄ 4932 个，压减率 96%

• 线上学科类教培机构数量由原来的 263 个压减⾄ 52 个，压减率 80.2%

⽤户需求逐渐开始从学科培训向素质素养类教育转移



政策背景

2024年3⽉9⽇，教育部部⻓怀进鹏在⼗四届

全国⼈⼤⼆次会议⺠⽣主题记者会上强调在 

“双减”中做好科学教育的加法。

• 在国家政策影响下，STEAM教育将成为未来⼀段时间内资本关注的焦点，成为教育⾏业的热

⻔投资赛道。预计未来五年（2023-2027），我国STEAM教育市场年均复合增⻓率约为

12.78%，2027年将达到940亿元。

• 预计于 2025 年素质素养教育渗透率将达到 31%的⽔平，对应参培学⽣⼈数约 7,037 万⼈。

若每⼈每年报 1.3 个科⽬，⼀年内四个季度均报名参培，则参培⼈次将在 25 年达到 3.75 亿

⼈次，⾏业规模达到 9,225 亿元。其中素质教培 4,279 亿元，素养教培 4,946 亿元。

素质素养教育

细分市场

体育户外

语言

文化素养

科学素养

艺术素养

“加法”



如何培养未来社会的人才？



关 于 APM

睿知文峰 APM机器人产品创始人 ， IFT机器人编程体验中心创始人 ，Terry Luo罗钦顺先生

深耕机器人领域 18年，先后斩获 VEX U世界锦标赛冠军等多项比赛冠军，机器人亚锦赛最佳裁判员等

荣誉，9年机器人教练员经历，在2016~2025年之间带队斩获100余项冠军。

秉持着对青少年科创教育的热情与专注，耗资数千万打造全部由中国制造的智能教育机器人品牌APM，

创办了APM机器人工程挑战赛，并加入国家白名单赛事。 我们希望能以更低的门槛，将更好的科技创

新教育带给中国的孩子们，助力国家科技腾飞。



APM+STEAM

一、APM教育理念——紧密契合国家教育政策，培养具有科创素养的综合人才

• 教育部公布了184所中⼩学⼈⼯智能教育基地名单，旨在通过基地试点，进⼀步
探索⼈⼯智能教育的新理念、新模式和新⽅案，形成可推⼴的优秀案例和先进经
验，推动中⼩学⼈⼯智能教育深⼊开展。

• 教育部将加强对基地⼯作的指导，促进各基地更加重视⼈⼯智能教育，积极探索
⼈⼯智能教育实施⽅式，以中⼩学信息科技、通⽤技术等课程为主要依托，进⼀
步丰富教育教学资源，创新教与学⽀持服务⽅式，开展师资培训指导，扩⼤⼈⼯
智能教育覆盖⾯和受益⾯，在⼈⼯智能校本课程建设、学科融合、教学⽅式变
⾰、数字教育资源共建共享、教师数字素养培育、学⽣全⾯发展等⽅⾯发挥示范
引领作⽤，带动区域⼈⼯智能教师专业化⽔平不断提升。

• 从2015～2023年，全国370多所⾼校成功备案“机器⼈⼯程”专业。
⾄2023年，全国已有25个省市（除港澳特别⾏政区外），共370多所⾼校
纷纷响应国家创新驱动发展战略，积极布局科技特⻓⽣培养体系。

• 机器⼈⼯程专业（Robot Engineering），是培养适应社会发展需要的德、
智、体、美全⾯发展，具有道德⽂化素质和社会责任感，掌握⼯业机器⼈技
术⼯作必备的知识、技术，有较强实践能⼒、创新精神，主要从事机器⼈⼯
作站设计、装调与改造，机器⼈⾃动化⽣产线的设计、应⽤及运⾏管理等相
关岗位⼯作，具有较强综合职业能⼒的⾼素质应⽤型专⻔⼈才。2018年，
机器⼈⼯程专业成为⾼校热⻔专业。

中⼩学⼈⼯智能教育基地试点 ⾼校布局科技特⻓⽣ + 开设机器⼈⼯程专业

APM专注于培养⻘少年科创素养的教育理念是基于教育部倡导的“核⼼素养”素质教育⽬标，旨在实践创造的

过程中提升学习者的科技知识、机器⼈设计及编程控制技术，以及分析、解决问题能⼒等多项综合能⼒素养。



二、APM产品系列

APM-M 系列

• 6～16岁创造阶段竞赛器材

• ⾃主创造升级，开拓更多可玩性

• ⾼中组⽩名单赛事专⽤竞赛器材

• ⾦属零件更酷，结构拓展上限更⾼

APM+STEAM

APM-X 系列 APM-M 系列



APM-X
塑料零件——保证安全性，低龄启蒙阶段

APM
⾦属零件——⾃主创造、发挥想象

竞赛体系（竞赛白名单赛事）
依据场地设计机器⼈、编写程序，并操控机器⼈完
成赛季任务

人工智能教育产品

1

2

3



APM机器人



三、APM多维度科创素养教育体系

科技及AI领域知识

科创技术

机器⼈竞技技能

编程与控制技术

机器⼈的创意与结构设计

专注、坚韧、持之以恒的毅⼒

科创精神

⾃信，获得⾃⼰的成功

不畏挑战和失败的勇⽓

乐观、健康、积极的⼼态

信息和⼯具的运⽤

科创能⼒

作品的运⽤、展示与表达

分析问题与解决问题

设计的⽅法，将创意变成现实

• 机器⼈是⼀个⾼度融合性学科，涉及机械、⽣物学、电⼦⼯程学、控制理论
与控制⼯程学、计算机科学、⼈⼯智能和社会学等许多学科。以软件+硬件
相结合的形式，融合了编程、学科知识、动⼿能⼒、学习能⼒等多种能⼒。

• 通过APM机器⼈系统课程的学习培训，孩⼦们将同时学习到物理结构的认识
和应⽤，⼒量和距离的计算，电⼦器械的使⽤以及机械⼯程等等多个学科的
知识。参加APM机器⼈赛事孩⼦们的创新能⼒、表达能⼒、沟通协调能

⼒、⾃主学习能⼒、管理能⼒、团队意识都能得到很好的锻炼。

• APM机器⼈教育培训通常采⽤PBL项⽬制的学习⽅式，以解决真实世界实际
问题为⽬标，结合⽼师的指导，学⽣⾃⼰制定项⽬⼯作计划。例如，⽼师发
布⼀个任务，要求孩⼦根据任务⽬标去设计机器⼈，孩⼦们⾃发组成项⽬组
并进⾏具体的分⼯，有的孩⼦负责设计机器⼈结构，有的孩⼦负责筛选合适
的材料，有的孩⼦负责程序编写，最后再进⾏多次测试和优化，以保证机器

⼈能满⾜⽼师给出的任务要求。

APM特⾊课程

APM+STEAM



四、A P M 特色“项目式”课程体系

13～15岁

12岁

11岁

10岁

9岁

8岁

7岁 智慧生活

科技玩家

机器人运动会

创意工程师

创意工厂

AI探秘

未来机械

技术与设计 / ⼯程笔记训练 / 深⼊理解⼈⼯智能

综合项⽬实践 / 代码式编程 / 解决问题能⼒

创新项⽬设计 / 系统与控制 / ⼯程师素养

机械与仿⽣ / ⼈机交互控制 / 规划⽐表达能⼒

创新项⽬实践 / ⼯具与资源运⽤ / ⽤科技改变⽣活

智能机器⼈设计 / 编程进阶 / 传感器探索与应⽤

机器人入门 机器⼈创意设计 / 图形化编程⼊⻔ / 初识智能控制系统

未来技能

16～18岁

工程世界

机器人探索

复杂项⽬设计 / 竞争与合作 / 职业能⼒素养

APM+STEAM



五、创始人介绍

APM机器⼈创始⼈
IFT机器⼈编程体验中⼼创始⼈

罗
钦
顺

A 
P 
M
产
品
创
始
⼈

•VEXU世锦赛冠军 (2019)

•亚锦赛最佳裁判员(2021)

•8年机器⼈教练员经历

•2016~2024年带队获得81个冠军

APM+STEAM



六、研发专利

基于多年机器⼈竞赛经验，秉持着中国制造、⾃主可控的初⼼，北京睿知⽂峰教育科技有限公司研发创造了APM系列机器⼈，产品及相关配件全部由中国

制造，符合中国课标，拥有多项知识产权和国家专利，凭借先进的核⼼技术及业内顶尖团队的匠⼼精神，奠定了APM在国内乃⾄国际机器⼈研发制造领域

的领先地位。

APM+STEAM



APM+赛事

一、APM赛事——科技特长生解决方案

• 科技特⻓⽣是经过教育厅、教育局发⽂，有正式
定义的且享有特殊招⽣政策的群体。对传统升学

⽅式⽽⾔，这是⼀条⾮常规升学的特招赛道。

• 如果要⾛科技特⻓⽣赛道，需要孩⼦在市级以上
的特定的⽐赛或竞赛中，拿到三等奖以上的奖项

（不同地区的认定标准不同）。

• 科技特⻓⽣认证中认可度⾼的赛事主要分为四种

1. 机器⼈类

2. 科技创新类

3. 信息学类

4. 航模类

科技特⻓⽣定义科技特⻓⽣政策

政策的推出彰显国家战略⻓远规划，旨在培养科技创新
⼈才，迈向科技强国。在此背景下，国家和⾼校均积极
⿎励科技⼈才培养，科技特⻓⽣便是其中重要途径。

• 2015年，国家⼤⼒推⼴科技特⻓⽣，为培养和选拔科
技创新⼈才做准备。

• 2017年，国务院印发⼈⼯智能发展规划通知，强调把
⾼端⼈才队伍建设作为⼈⼯智能发展的重中之重。

• 2020年，⾯向⾼考改⾰推出了强基计划，其⽬的是选
拔出⾼精尖的⼈才，服务于国家的战略需求。

• 2022年，信息科技成为义务教育科⽬，孩⼦们从⼩就
要开始去学习信息科技相关的素养知识。

科技特⻓⽣升学红利

科技特⻓⽣最直观的优势：助⼒升学。⽬前我国科
技特⻓⽣政策已经覆盖25个省份，370+所⾼校，
全国覆盖率已达到84%。

科技特⻓⽣与强基计划紧密相连。强基计划旨在培
养⾼端⼈才，通过选拔优秀学⽣并⾛独⽴录取通 道。
APM机器⼈竞赛与强基计划专业重合度⾼，竞赛成
绩在录取时具有优先权。

• ⼩升初阶段，强调个⼈优势并提前投递简历，有
助于增加录取机会；

• 中考阶段，助⼒脱颖⽽出进⼊重点⾼中，为未来
提供更多选择；

• ⾼考阶段，有机会享受加分、保送等政策，顺应
科技时代潮流。



二、APM赛事发展历程

2023年

2023年

2023年

2022年

2021年

2019年

加入“未来杯”东莞市青少年科技挑战赛等多项赛事

入选河南省科创类白名单比赛“河南省青少年智慧教育科普交流活动”等多项赛事

加入山东省科创类白名单比赛“山东创客大赛”等多项赛事

研发出第一代新材料产品APM-X 系列机器人产品

A P M 品牌创立

荣获2021-2023年度全国高质量教育培养示范基地；加入2022-2025教育部白名单竞赛NOC（全国中小学信息技术创新与实践大赛）

APM+赛事

2024年

加入教育部白名单全国青少年航天创新大赛等多项赛事

加入中俄工业创新大赛等多项赛事

2025年



APM+赛事

三、APM全国覆盖范围

湖北

福建

⼴东

四川

47个城市 18个省份 200+合作单位



四、APM赛事规模

8,000 支队伍 16,000 名选手

⽩名单赛事

杭州市智⼒运动会

北京市中⼩学⽣⼈⼯智能竞赛

⼭东省⻘少年创客⼤赛

杭州市校际联赛

APM机器⼈科创交流活动

APM+赛事



A - 场地区域

• 4 处机器人启动区

• 4 处得分物摆放区

• 5 座暂存塔场地尺⼨
158×158×9cm

中央暂存塔

小暂存塔

C - 场地得分物

• 紫⾊块×12

• 灰⾊块×12

• 橙⾊“倍增块”×8

B - 场地道具

小暂存塔

紫色块12个                灰色块12个           橙色“倍增块”8个

• 中央暂存塔×1

• 小暂存塔×4

清朗太空

APM+全国青少年航天创新赛项——清朗太空



D - 任务概述

1. 机器人从任一启动区出发，开始执行任务

2. 方块投放到暂存塔

E  - ⽐赛⽤时

清朗太空

APM+全国青少年航天创新赛项——清朗太空

自由控制时段程控时段(不可遥控)

每场比赛时间共120秒。

小学组比赛包含：15秒程控时段和105秒自由控制时段。

初中组和高中组比赛包含：30秒程控时段和90秒自由控制时段。

+

120 秒 



F -  任务 - 1. 开启探索之旅 F -  任务 -  2. 方块投放

开启探索之旅

比赛开始后，机器人从任一启动区出发，开始执行任务。

机器人在地面的正投影完全在启动区之外视为完成任务，记20分。

机器人要搬运场地内本队的方块并将它们投入位于场地四角
“暂存塔”内。

清朗太空

APM+全国青少年航天创新赛项——清朗太空



I - 机器人运行

1. 机器人检录后不得更换，编程调试后统一放置到指定区域进行封存并贴标

签，不得再次编程调试

2. 机器人出发前均须静⽌，触碰按钮启动并⾃主运行，⾃主运行结束后须静

⽌，再使⽤⼿柄给传感器信号启动并遥控运行

3. 小学低年级组、小学⾼年级组、初中组连续完成两次规定任务

4. ⽐赛任务执行过程中计时⽆暂停、任务⽆重试、机器人⽆重启

5. ⽐赛任务执行过程中机器人如发⽣结构脱落且不影响机器人正常运行的情

况下，参赛选⼿可请求裁判帮助取回脱落件

6. ⽐赛任务执行过程中不得更换机器人，不可以对机器人软硬件进行变更。

7. 裁判现场确定⽐赛顺序

J  - ⽐赛结束

1. 每场⽐赛时间120秒。小学组有15秒程控时段和105秒⾃由控制时
段。初中组和⾼中组有30秒程控时段和90秒⾃由控制时段。

2.  裁判宣布⽐赛结束后，参赛队员应立即停⽌机器人的动作及一切
控制行为，不得与场上的机器人或任何物品接触，⽐赛结束后在完
成的所有任务，得分⽆效。

3。  裁判根据场地上物品状态核算得分后填写记分表，并有义务将
⽐赛结果告知参赛队员。参赛队员有权利纠正裁判员记分中可能的
错误，并应签字确认已经知晓⾃己的得分。如有争议应提请裁判长
仲裁。

4.  签字确认后，参赛队员将场地恢复到启动前状态，并立即将⾃己
的机器人搬回调试区。

清朗太空

APM+全国青少年航天创新赛项——清朗太空



星图计划（2026年赛季主题）

A - 场地区域 B - 场地道具

• 星形得分物（星图碎片）×68

• 沙包状得分物（星核碎片）×4

APM赛项——星图计划

• ⽐赛场地尺寸⻓158cm×宽158cm，场地四周围板尺寸为⻓150cm×宽150cm×⾼9cm，
厚度为4mm

• 碎片枢纽站：为位于场地中央的倒三角槽状容器，四个倒三角槽状容器紧密连接并处于
同⼀⽔平。该容器的两种颜色对应着两个队伍的所属颜色。

• 碎片裂变场：共两个，分别位于场地对角线两端
• 核⼼调控装置：共两个，位于场地两侧边框并与“碎片裂变场”相邻。
• 返航轨道：共两个，位于场地对角线两端

碎片枢纽站 碎片裂变场

核心调控装置 返航轨道

星图碎片 星核碎片



C - 任务概述

1. 两台机器人从本方各⾃出发区出发

2. 将场地内的“星图碎片”放入场地央⾃己队伍所属颜⾊
的“碎片枢纽站“中

3. 占领核心调控装置

4. 利⽤⾃身装置将⾃身挂载在位于场地对角线上的“返航
轨道”上

D - ⽐赛⽤时

1. ⽐赛含两轮场地竞赛，每轮共计120秒：

• 15秒程控阶段（不可遥控）

• 105秒⾃定控制方式阶段（可遥控）

APM赛项——星图计划

星图计划（2026年赛季主题）



E  - 任务 - 1. 进入虚拟空间站 E  -  任务 -  2. 星图碎片采集

机器⼈机身垂直投影完全驶离出发区域视为成功。 机器⼈将场地内的“星图碎片”放⼊场地央⾃
⼰队伍所属颜色的“碎片枢纽站“中，机器⼈
同时搬运的星图碎片数量不限。

E  -  任务 -  3. 星核碎片采集

机器⼈将场地内的“星核碎片”放⼊场地央
⾃⼰队伍所属颜色的“碎片枢纽站“中，机
器⼈同时搬运的星核碎片数量不限。

APM赛项——星图计划

E  - 任务 - 4. 碎片能量裂变 E  -  任务 -  5 . 占领核心调控装置

机器⼈将场地内的星图碎片和星核碎片放⼊场地对角位置的
“碎片裂变场”中，碎片裂变场内碎片数量不限。

机器⼈可以利⽤⾃身装置转动两地两侧滚筒样
式的“核⼼调控装置”，使其朝上的颜色与⾃
⼰队伍所属颜色⼀致。

E  -  任务 -  6 . 搭载返航轨道

机器⼈可以利⽤⾃身装置将⾃身挂载在位于
场地对角线上的“返航轨道”上，机器⼈完
全离开场地地⾯即视为成功。

星图计划（2026年赛季主题）





APM教育



APM教育理念——培养「科创」素养

PBL项目式学习过程



APM机器人课程5大特点

特点1：“学赛结合”的课程内容（独家）

特点2 ： PBL（项目式）学习过程

特点3 ： 接近真实世界的创造体验

特点4 ：“编程控制”和“遥控互动”结合

特点5 ： 每节课配备《项目日志卡》



在多个赛事平台上展示学习成果，助力学生未来发展

APM机器人课程特点1：“学赛结合”的课程内容（独家）



APM机器人课程特点1：“学赛结合”的课程内容（独家）

✓ 学赛结合，以赛促学

✓ 提炼机器人比赛经典技术点——学”更有用的”

✓ 课程内容无缝衔接高质量赛事

✓ 便于开展“教学竞赛”

✓ 展示学习成果，助力学生未来发展



在一定情境范围内发挥创意，设计机器人作品或形成问题解决方案，并通过语⾔、图

⽂等形式 展示表达。

其过程与多类 创新⼤赛 相似，着重培养学习者 创新 能⼒，设计 及 表达 能⼒等。

分析竞赛规则并探索最佳方案，设计机器人作品并优化，在

竞赛境中向更⾼成绩发起挑战。

学习者在挑战过程中提升机器人 设计、编程和操控 技能，

及 解决问题能⼒ 等素养。

APM机器人课程特点1：“学赛结合”的课程内容（独家）



APM机器人课程特点2 ： PBL（项目式）学习过程

项⽬式学习（project based learning）是一种动态的学

习方法，通过PBL学⽣们主动的探索现实世界的问题和挑

战, 在这个过程中领会到更深刻的知识和技能。

项⽬式学习可以⾼效锻炼学⽣的创造⼒，动⼿能⼒，计

划以及执行项⽬的能⼒。除此以外，对项⽬的选择也让

中小学⽣更早⾯对和解决现实⽣活中的问题，培养他们

⾯向未来挑战的能⼒。



APM机器人课程特点2 ： PBL（项目式）学习过程

项目式学习示例：机器人竞走比赛



APM机器人课程特点3 ： 接近真实世界的创造体验

✓ 在更真实的项目中，像工程师一样思考和解决问题

✓ 认识并使用常见工具

✓ 设计具有更复杂结构和功能的机器人作品



APM机器人课程特点4 ：“编程控制”和“遥控互动”结合

+



APM机器人课程特点5 ： 每节课配备《项目日志卡》





第一节 认识工具和车轮 第二节 底盘的功能 第三节 智能编程 第四节 机器人探索 第五节 古韵重燃 第六节 凸轮妙用 第七节 智控投石 第八节 矢石争锋

第九节 极限拉扯 第十节 机械的魅力 第十一节 节奏之战 第十二节 智谋对策 第十三节 足球学院 第十四节 带球过人 第十五节 点球大战 第十六节 大力神争夺赛

第十七节 有腿的机器人 第十八节 机器人站起来 第十九节 稳定的大脚 第二十节 竞走大赛 第二十一节 挥舞的双臂 第二十二节 手部探秘 第二十三节 攀岩俱乐部 第二十四节 攀爬挑战

第二十五节 机械手臂 第二十六节 稳定的底盘 第二十七节 启动！机械臂 第二十八节 快手大赛 第二十九节 初识收集机构 第三十节 吸轮机构探究 第三十一节 变量与赋值 第三十二节 吸轮收集比赛

第三十三节 会升降的手臂 第三十四节 巧用四边形 第三十五节 机动高手 第三十六节 城市规划挑战 第三十七节 认识发射机构 第三十八节 飞轮探究 第三十九节 if 嵌套 第四十节 飞轮挑战赛

APM机器人项目课程



机器人入门

项目主题 课程名称 主要内容

机器人探索

第一节 认识工具和车轮 认识课程中常用的工具，认识机器人的各种车轮，初步练习搭建能力。

第二节 底盘的功能 学习底盘的种类、作用和搭建方法，完成机器人搭建底盘。

第三节 智能编程 认识编程软件，学习使用软件编程程序使探索机器人动起来。

第四节 机器人探索 优化基础小车的结构和程序，完成机器人探索比赛。

投石大战

第五节 古韵重燃 学习杠杆原理，设计杠杆的结构，搭建应用杠杆结构的投石机。

第六节 凸轮妙用 学习凸轮机构，设计使用凸轮机构带动摆臂的投石机模型。

第七节 智控投石 学习使用“if...else”条件语句，编写程序操控投石机。

第八节 矢石争锋 优化投石机的结构和程序，掌握投石机的操控技巧，完成投石大战比赛。

课程大纲



机器人运动会
项目主题 课程名称 主要内容

拔河大作战

第九节 极限拉扯 了解拔河比赛，探索力的作用，设计搭建拔河机器人。

第十节 机械的魅力 学习摩擦力相关知识，理解摩擦力对于拉力大小的影响，完成搭建拔河机器人。

第十一节 节奏之战 探讨拔河活动的节奏和策略，编写程序并使用手柄操控拔河机器人。

第十二节 智谋对策 学习制定战术和策略，挑战使用自动程序完成拔河大作战，创意装饰拔河机器人。

足球大赛

第十三节 足球学院 了解足球比赛知识，总结机器人踢球的技巧，设计搭建足球机器人。

第十四节 带球过人 探究吸轮原理，设计搭建吸轮持球机构。

第十五节 点球大战 探究不同发射机构的特点，设计搭建发射机构，为足球机器人编写程序完成点球大战。

第十六节 大力神争夺赛 讨论比赛获胜方法，使用程控完成进攻或防守，完成足球大赛和程控挑战赛。

机器人竞走比赛

第十七节 有“腿”的机器人 学习信息调研技巧，探索非轮式机器人。

第十八节 机器人站起来 了解人类直立行走的进化过程，学习四连杆机构，设计搭建双足步态结构机器人。

第十九节 稳定的大脚 学习判断重心的方法，探究行走稳定的因素。

第二十节 竞走大赛 优化双足机器人，对双足机器人进行创意装饰，完成机器人竞走比赛。

攀爬机器人

第二十一节 挥舞的双臂 探究曲柄摇杆机构的工作原理，设计搭建攀爬机器人的双臂。

第二十二节 手部探秘 了解重心变化的规律，设计搭建攀爬机器人的手部。

第二十三节 攀岩俱乐部 了解攀岩技巧，完善攀爬机器人的攀爬功能。

第二十四节 攀爬挑战 设计攀爬机器人腿部结构，优化整体结构和程序，完成攀爬网格比赛。



创意工程师

项目主题 课程名称 主要内容

机械手臂

第二十五节 机械手臂 学习机械手臂的种类，设计机械手和机械臂。

第二十六节 稳定的底盘 探究影响结构稳定性的因素，设计并完成搭建机械手臂的底座。

第二十七节 启动！机械臂 熟练掌握if...else命令，运用多种编程策略，学习精准操控机械臂的方法。

第二十八节 快手大赛 探讨不同控制方法的利弊，优化机械手臂的结构与控制程序，完成比赛。

吸轮探秘

第二十九节 初识收集机构 学习常见收集结构，设计并搭建套取式收集机构机器人。

第三十节 吸轮机构探究 学习吸轮式收集机构，设计并搭建吸轮式收集机构机器人。

第三十一节 变量与赋值 学习应用程序中的“变量与赋值”命令，编写切换操控模式的程序。

第三十二节 吸轮收集比赛 优化吸轮式收集机构和程序，讨论得分方法，完成吸轮比赛和程控挑战赛。

方块叠叠乐

第三十三节 会升降的手臂 学习机器人抬升结构，搭建单杆抬升结构机器人。

第三十四节 巧用四边形 探究四边形抬升结构的工作原理，搭建四边形抬升结构机器人并测试。

第三十五节 机动高手 学习单摇杆操控模式的编程逻辑，熟练掌握if...else语句的应用。

第三十六节 城市规划挑战赛 优化机器人的底盘和抬升结构，讨论得分方法，完成比赛和程控挑战赛。

飞轮发射挑战赛

第三十七节 认识发射机构 探究机器人比赛中的发射系统，讨论不同发射系统的特点，设计飞轮发射机构。

第三十八节 飞轮探究 探究飞轮发射机构，分析工作原理，搭建飞轮发射机构。

第三十九节 if 嵌套 学习使用“if  嵌套语句”，编写程序使飞轮发射机构运行。

第四十节 飞轮挑战赛 优化飞轮发射机构和程序，完成飞轮发射挑战赛。



项目主题 课程名称 主要内容

投石大战

第一节 古韵重燃 学习杠杆原理，设计杠杆的结构，搭建应用杠杆结构的投石机。

第二节 凸轮妙用 学习凸轮机构，设计使用凸轮机构带动摆臂的投石机模型。

第三节 智控投石 学习使用“if...else”条件语句，编写程序操控投石机。

第四节 矢石争锋 优化投石机的结构和程序，掌握投石机的操控技巧，完成投石大战比赛。

课程示例 《凸轮妙用》



1、手动

2、遥控

课程示例 《凸轮妙用》



编程机器人核心套装 教育扩展套装

课程器材

X6210 X6050



教育扩展套装

课程器材



APM品牌活动

2022年10⽉25⽇，⻘少年航空航天体验课和科技教室捐赠仪式在儋州市第一中学举行，睿知⽂峰向市⻘少年活动中心捐赠“阿列夫星球航空航天科普教育基
地”和“阿列夫星球系列⻘少年科普科技课程”教学教育体系，助⼒儋州市科技教育活动基地建设。



APM品牌活动

2023年12⽉，由共⻘团北京市委员会指导，北京⻘少年服务中心主办、北京睿知⽂峰教育科技有限公司协办的“科技少年，智创未来——机器人课程公益
讲座暨科创交流活动”在北京市⻘年宫举办。这次活动也是⻘少年中心对⻘少年群体进行科学知识普及和科学实践的训练，希望⻘少年通过参与和体验感受到
科学学科的⽆穷乐趣与魅⼒，点燃他们对科技创新的梦想与激情，也希望培养出更多具备创新思维的科技栋梁。APM以此次活动为契机，进一步推
⼴机器人科创教育，给孩⼦带来更多“机器人+”的多元化知识。



APM品牌活动

2024年1⽉，APM新赛季主题⽐赛⾸次亮相杭州市智⼒运动共建学校校际联赛科技型电⼦竞技（机器人竞技）项⽬竞赛，此次⽐赛由杭州市体育局、中国棋
院杭州分院共同举办，通过这次⽐赛，学⽣们能够更加深入地了解能源科学和机器人技术的前沿动态，激发对科技探索的兴趣和热情。



APM品牌活动

2024年是中法建交60周年，也是中法⽂化旅游年，3⽉12⽇，法国总统⻢克⻰（Emmanuel Macron）的⺟校普罗维登斯（La Providence）⾼中组织了研学
团，参加中法⻘年交流会，并来到睿知⽂峰APM机器人教育体验中心，参观体验了中国制造的APM机器人产品。法国学⽣们亲眼⻅证了APM机器人产品的魅
⼒，他们利⽤APM机器人器材，体验制作中国元素的“⻰头”的乐趣。这一环节不仅让他们感受到了中国传统⽂化的博⼤精深，也让他们领略了现代科技与传统⽂
化的完美结合。



APM品牌活动

2024年5⽉19⽇，APM机器人能源世界主题⽐赛在成都嘉祥杯科技⼤赛暨科技展演活动中精彩亮相，此次活动由四川嘉祥教育集团主办，旨在通过打造科技
交流平台，让科技更深入地、多元地融入学⽣⽇常⽣活，培养学⽣科创素养，为国家培养优秀的科技后备人才。



2024年5⽉25⽇，2023-2024学年NOC⼤赛星球⼤战赛项全国选拔赛在江苏省镇江市盛⼤开幕。此次⽐赛由中国人⼯智能学会主办，镇江市科学技术协会、
镇江市教育局以及句容市人⺠政府共同承办，此外还有句容市委宣传部、句容市教育局、句容市科学技术协会、句容市⽂体⼴电和旅游局、句容市茅
⼭⻛景区管委会、镇江⾼等职业技术学校、镇江市极鹰培训有限公司、北京睿知⽂峰教育科技有限公司等协⼒举办。致⼒在教育“双减”中做好科学教育加
法，着⼒机器人教育的普及和推⼴，为⻘少年科技创新人才实施才华提供更多机会和更⼤舞台。

APM品牌活动



2024年6⽉1⽇，朝阳区教委在红领⼱公园组织六⼀嘉年华科技展示体验活动。APM智能教育机器⼈作为近年来科技创新教育领域的明星产品，以其智能、灵
活的特点，丰富、多变的可创造性深受孩⼦们喜爱。通过此次活动，孩⼦们有了更多接触科技、了解科技的机会，为培养未来的科技⼈才奠定坚实的基础。

APM品牌活动



2024年8⽉9⽇至11⽇，由中国（教育部）留学服务中心发起，中国宋庆龄青少年科技文化交流中心、北京睿知文峰教育科技有限公司和中信银行股份有限
公司首次联合主办的“2024中美青年创客大赛总决赛暨中信银行杯中美青少年机器⼈创意邀请活动”在北京成功举办，为全球青年创客及科技爱好者搭建起
了⼀座跨越国界的梦想桥梁。

APM品牌活动



期待合作

卓越品质 感动人心

智能教育机器人
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