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[bookmark: _Toc1565924122]1 总则
[bookmark: _Toc1074624469]1.1 规则版本与更新
	规则版本
	更新时间
	更新内容

	1.0
	2026年9月
	基础规则

	2.0
	2027年1月
	动力升级

	3.0
	2027年4月
	智能升级

	4.0
	2027年7月
	协作升级



[bookmark: _Toc875979213]2 赛局
[bookmark: _Toc1582232706]2.1 比赛说明
· 单场比赛总时长为105秒，包含第一阶段15秒自动控制阶段和90秒手动控制阶段
· 自动控制阶段，机器人须通过预设程序自主运行，参赛队员不得以任何形式控制和干扰机器人。
· 手动控制阶段，操作手可通过手柄控制机器人完成任务；比赛过程中不得以任何形式（手或者其他物品）接触和影响机器人。
· 比赛中（手动阶段、自动阶段）不得更换机器人，也不能更改机器人程序和硬件。
[bookmark: _Toc295088941]2.2 赛队组成
· 每支参赛队由一名参赛队员及一名指导教师组成
· 对抗双方由灰方战队和紫方战队组成
· 每支队伍在同一场比赛中只允许使用一台机器人参赛
· 赛队之间禁止相互共用机器人
[bookmark: _Toc1020090464]2.3 场地尺寸
比赛场地为正方形区域，有效场地尺寸为 128 cm × 128 cm，四周设有边框。因测量、装配和道具磨损等原因，实物尺寸可能存在合理误差；比赛以组委会提供的正式场地为准。
[image: ]
图 1.3 场地俯视及初始布局示意图
[bookmark: _Toc1298474447]2.4 场地布局
[image: ]
比赛场地主要由 2个角部出发区、2 个PC板得分区、2 个滚筒任务位及沙包初始摆放位组成。
	区域 / 装置
	数量与位置
	功能说明
	已知规格

	出发区
	2 个 位于对角
	单场比赛选择一个对角为出发区。机器人赛前须接触角部银色铝材。
	以场地银色铝材为界

	得分区
	2 个 分设场地相对两侧
	沙包完全进入己方颜色PC板的垂直投影区域后，可形成有效得分。
	单板 320 mm × 240 mm；垂直安装高度 105 mm

	滚筒任务位
	2 个 位于场地中部左右两侧
	机器人推动滚筒，使己方颜色稳定朝上。
	灰紫双色方形滚筒

	沙包初始位
	8 个 按复位标记摆放
	双方均可争夺并将沙包送入己方进攻目标。
	6 个紫色、2 个橙色



[bookmark: _Toc731209915]2.5 任务物品
	任务物
	颜色 / 数量
	单个分值
	说明

	沙包
	紫色 × 6
	1 分
	颜色仅代表分值，不代表战队归属；双方均可争夺。

	沙包
	橙色 × 2
	3 分
	颜色仅代表分值，不代表战队归属；双方均可争夺。

	方形滚筒
	灰紫双色 × 2
	3 分
	以比赛结束时稳定朝上的颜色判定得分归属。



复位要求：每场比赛前，裁判按正式场地图和复位标记摆放全部任务物。若道具位置明显偏离复位标记，应在比赛开始前完成调整。
[bookmark: _Toc1543613271]3 比赛任务说明
[image: ]
场地俯视及初始布局示意图
[bookmark: _Toc1905789937]3.1 启动与活动区域
比赛开始前，机器人可自行选择己方的任意一个出发区；机器人须与各自出发区的银色铝材接触。
自动控制阶段和手动控制阶段内，机器人均可在全场范围内活动并执行沙包入区、滚筒翻转任务。
[bookmark: _Toc892876154]3.2 沙包入区任务
机器人通过推动、拨动或其他安全方式，将场上的沙包送入己方颜色PC板所覆盖的得分区。
	战队
	得分区域
	有效任务结果

	灰方
	灰色PC板得分区
	进入该区域的紫色沙包每个1分；橙色沙包每个3分

	紫方
	紫色PC板得分区
	进入该区域的紫色沙包每个1分；橙色沙包每个3分



· 沙包颜色仅用于区分分值，不代表灰方或紫方专属；任何一方均可争夺、移动和改变其位置。
· 已进入得分区的沙包仍可在比赛时间内被任意一方机器人移出；只有比赛结束时的最终状态参与计分。
· 机器人不得以夹持、遮挡等方式让裁判无法判定沙包是否真正进入得分区。
[bookmark: _Toc2101278689]3.3 滚筒翻转任务
· 场上设置 2 个灰紫双色方形滚筒。机器人可通过推动、拨动或顶撞等安全方式改变滚筒朝向。比赛结束时，滚筒朝上的有效颜色决定得分归属：灰色朝上计入灰方，紫色朝上计入紫方。
· 每个滚筒只能归属于一方，每个有效滚筒计 3 分。
· 滚筒在比赛过程中可被反复翻转，自动阶段形成的状态可在手动阶段被任一方改变。
· 滚筒斜立、停留在棱边、仍在运动或顶面颜色无法明确判定时，该滚筒不计分。
[bookmark: _Toc822351108]3.4 自动与手动阶段衔接
· 开始信号发出后，进入 15 秒自动控制阶段。
· 自动阶段结束信号发出后，机器人按场控指令停止；场地不复位，任务物状态保持不变。
· 裁判确认阶段切换后发出手动阶段开始信号，进入 90 秒手动控制阶段。
· 比赛结束信号发出后，操作手立即停止控制；裁判等待场上物体自然停止后进行最终计分。
[bookmark: _GoBack]阶段计分：自动阶段，获胜的队伍获得2分的奖励分，平局状态下双方各获得1分奖励分。自动阶段结束后不对沙包和滚筒进行锁定。两个阶段共同形成比赛结束时的最终场地状态。，
[bookmark: _Toc50320064]4 计分规则
[bookmark: _Toc1768242377]4.1 沙包有效得分判定
· 沙包接触PC板得分区边缘垂直投影，方可判为有效。
· 沙包位于投影区外、被机器人持续托举或夹持、悬挂于PC板或边框上时，不计分。
· 沙包与其他沙包相互接触不影响计分；每个沙包只按其最终位置计算 1 次。
· 比赛结束时己方得分沙包与己方机器人接触，不计分。
· 紫色沙包每个 1 分；橙色沙包每个 3 分。
[bookmark: _Toc1970923053]4.2 滚筒有效得分判定
· 滚筒须停止运动，且某一颜色面稳定、清晰朝上，方可判为有效。
· 灰色面朝上，灰方获得 3 分；紫色面朝上，紫方获得 3 分。
· 滚筒状态不稳定或无法明确判断朝上颜色时，该滚筒不计分。
· 比赛结束时，己方机器人与己方颜色的滚筒接触，该滚筒不计分。
[bookmark: _Toc368496796]4.3 得分计算示例
	示例状态
	灰方得分
	紫方得分

	紫色得分区内：2 个紫色沙包 + 1 个橙色沙包
	—
	5分

	灰色得分区内：1 个紫色沙包 + 1 个橙色沙包
	4分
	—

	两个滚筒分别为灰色朝上、紫色朝上
	3 分
	3 分



[bookmark: _Toc2130296071]4.4 得分汇总
	得分项目
	判定依据
	单项分值
	最大数量
	最高分值

	紫色沙包
	接触PC板得分区边缘垂直投影
	1 分 / 个
	6
	6 分

	橙色沙包
	接触PC板得分区边缘垂直投影
	3 分 / 个
	2
	6 分

	灰紫双色滚筒
	最终稳定显示己方颜色朝上
	3 分 / 个
	2
	6 分

	自动阶段
	自动阶段获胜方获得奖励分
	2
	1
	2分

	单方理论最高总分
	全部沙包有效入区且两个滚筒均归属己方
	—
	—
	20分



[bookmark: _Toc1038702513]4.5 最终判定
· 比赛结束信号发出后，双方操作手应立即停止控制。
· 裁判等待沙包、滚筒和机器人自然停止后，按最终稳定状态进行计分。
· 比赛结束后因选手触碰、裁判进入场地或其他外力导致的状态变化，不作为计分依据；如原状态无法还原，由当值裁判根据现场记录作出判定。
· 最终总分 = 有效紫色沙包分 + 有效橙色沙包分 + 有效滚筒分+自动阶段奖励分。
[bookmark: _Toc578569528]5 比赛赛制与流程
[bookmark: _Toc212103480]5.1 赛制
比赛分为资格赛与淘汰赛
[bookmark: _Toc334340]5.2 资格赛
资格赛中每支战队按照赛事公布的对阵表参加规定场次的比赛，并通过赛局获胜分、自动获胜分、资格赛总得分进行排序；
[bookmark: _Toc1324285086]5.2.1 资格赛中的每一场比赛：
· 赛局获胜分：胜积2分、平局积1分、负积0分；
· 自动获胜分：自动阶段，胜2分、平积1分、负积0分；
· 资格赛总得分：每场己方得分之和
[bookmark: _Toc738922894]5.2.2 资格赛排名规则：
· 资格赛排名优先赛局获胜分；
· 获胜分积分相同时，看自动获胜分积分；
· 自动获胜分相同，则比较资格赛总得分；
· 若仍相同时则比较所有场次中单场最高得分。
[bookmark: _Toc179148857]5.3 淘汰赛
· 如当届赛事设置淘汰赛，则根据赛事公布的晋级规则确定进入淘汰赛的战队及对阵方式。
· 淘汰赛具体轮次、晋级数量、对阵安排及决胜方式，以当届赛事在比赛开始前公布的秩序册或补充通知为准。
· 淘汰赛出现平局时，按照当届赛事公布的决胜规则执行；如采用重赛、加赛或其他决胜方式，应在比赛开始前予以明确。
[bookmark: _Toc182766505]5.3.1 胜负判定
· 单场比赛最终总分较高的一方获胜；
· 双方最终总分相同，则本场判为平局；
赛制边界：本章规定通用赛制框架。场次间隔、赛队数量、晋级比例及特殊排名规则由当届赛事秩序册补充。是否设置淘汰赛、淘汰赛赛制及晋级规则，由组委会根据参赛规模和赛程条件确定，并在赛前通过秩序册或补充通知公布。
[bookmark: _Toc855034325]6 比赛限制与安全要求
· [bookmark: _Toc1748818198]机器人在启动及运行过程中的最大外廓尺寸不得超过 230 mm × 230mm × 230 mm（此数值为长×宽×高）。
· 机器人的控制器使用 STM32F401或 STM32H7 系列芯片。
· 机器人应具备不少于 2 个驱动电机。
· 机器人应具备RJ11无线模块端口并且支持无线通信控制。
· 机器人电源系统饱和电压应为4.2 或 8.4 V，电池容量不低于 2000 mAh。
· 机器人允许进行结构扩展，但扩展后仍须符合本条规定的尺寸及安全要求；机器人所有结构应安装牢固，不得使用可能损坏场地或其他机器人的尖锐、黏附、缠绕或其他危险结构。
6.1 自动阶段限制
· 自动控制阶段内，参赛队员不得使用手柄、移动设备、语音、光线或其他方式向机器人发送控制指令。
· 自动阶段结束信号发出后，机器人应按场控或程序要求停止；机器人持续动作并实质影响任务结果的，裁判可取消相应得分或进行其他判罚。
[bookmark: _Toc1926260944]6.2 操作限制
· 机器人进入正式比赛流程后，未经裁判允许，参赛队员不得触碰或调整机器人。
· 比赛过程中，参赛队员不得触碰场地、PC板、滚筒、沙包或其他场地元素。
· 比赛过程中不得更换机器人，不得更换电池，也不得修改程序或机械结构。
· 若机器人在手动阶段开始后始终没有动作，参赛队员仅可在裁判明确允许并确保安全的情况下进行一次必要的开关或连接检查；裁判可根据影响决定是否继续计时。
[bookmark: _Toc1351707283]6.3 安全限制
· 机器人不得使用易燃易爆、可能污染场地或存在明显安全风险的材料和装置。
· 机器人不得使用可能干扰对方控制系统、传感器、通信或电子设备的装置。
· 机器人不得故意冲撞、抬起、掀翻、钩挂、缠绕、锁定或损坏对方机器人。合理、短时的正面接触和任务争夺不视为违规。
· 若机器人失控、结构松脱或存在明显安全隐患，裁判有权要求其停止运行或移出场地。
[bookmark: _Toc2062287415]6.4 机器人对抗与阻挡限制
· 手动控制阶段允许围绕沙包、滚筒和得分区进行合理争夺，但不得以持续阻挡、围困或锁定方式使对方无法正常移动。
· 通过持续接触、顶住或封堵使对方无法移动的单次围困，不得超过 5 秒；裁判开始倒计时后，围困方须主动脱离一块底板的距离，并且5秒内不可以再次围困。围困是指一方机器人被限制在狭小区域内，并且有明确的离开意图时，对方机器人限制其离开，并在所有方向上均没有有效脱离路径。
· 禁止将对方机器人持续压入出发区、场地角落或PC板下方并阻断其有效脱离路径。
· 双方因结构接触发生缠绕且无法自行分离时，裁判可暂停双方动作并协助分离；是否继续计时、复位或重赛由裁判根据责任与影响判定
[bookmark: _Toc478521325]7 违规与判罚说明
为保证比赛公平、有序和安全，裁判可根据违规行为发生阶段、性质及造成的影响，采取以下一种或多种处理。
	判罚方式
	适用情况

	提醒 / 警告
	轻微违规，尚未对比赛进程、得分结果或现场安全造成明显影响。

	要求整改
	赛前发现机器人结构、标识、连接或安全性不符合要求。

	罚停
	比赛中出现可纠正违规，已对对方任务、比赛秩序或公平性造成一定影响。

	取消相关得分
	违规行为直接造成某个沙包入区、出区或滚筒状态变化。

	禁用机器人
	机器人失控、存在安全风险、持续违规或对比赛公平造成明显影响。

	取消本场资格
	存在明显恶意、严重安全风险、拒不服从裁判指令或严重影响公平性。



[bookmark: _Toc181651260]7.1 任务物掉出场地外的处理
· 比赛过程中，沙包或滚筒因机器人作用掉出场地，比赛继续进行，不暂停计时。
· 裁判或工作人员可在对双方机器人当前动作影响较小的位置将任务物放回场内；参赛选手不得自行拾取、移动或放回。
· 若任务物掉出场地系明显故意、反复或具有安全风险的行为，裁判可进行警告、罚停或取消相关得分。
[bookmark: _Toc1438464433]7.2 严重违规
· 故意破坏场地、PC板、滚筒、场控设备或对方机器人。
· 使用危险结构、危险材料或危险动作，威胁选手、裁判、工作人员或观众安全。
· 拒不服从裁判指令、使用不文明语言或行为，导致比赛无法正常进行。
[bookmark: _Toc2048311152]7.3 判定与申诉原则
· 同一行为同时影响安全、公平和得分时，裁判可按影响较重的情况处理。
· 若违规直接影响某一任务结果，裁判可取消由该行为形成的得分变化，并保留追加判罚的权利。
· 当值裁判对现场事实作出初步判定；参赛队如需申诉，应按秩序册规定的时限和流程由参赛队员提出，指导教师不得直接干预现场计分。
[bookmark: _Toc1802670254]8 最终解释权
本竞赛规则规程的最终解释权归竞赛组委会所有。组委会可根据赛事实施情况对本规程进行补充或修订；补充通知、赛前说明及现场发布的正式文件与本规程具有同等效力。如有关内容不一致，以组委会最新正式发布的文件为准。


[bookmark: _Toc779667102]附件 计分表
本表供裁判现场记录使用，可根据赛事系统需要调整为电子计分表。
	场次编号
	
	场地编号
	

	灰方战队
	编号 / 名称：________________
	紫方战队
	编号 / 名称：________________

	裁判员
	
	记录员
	



	计分项
	判定记录
	灰方得分
	紫方得分

	自动时段奖励分
	自动阶段获胜
	
	

	紫色沙包
	紫色目标区有效数量：____ × 1
	
	—

	橙色沙包
	紫色目标区有效数量：____ × 3
	
	—

	紫色沙包
	灰色目标区有效数量：____ × 1
	—
	

	橙色沙包
	灰色目标区有效数量：____ × 3
	—
	

	滚筒 1
	□灰方 □紫方 □无效
	
	

	滚筒 2
	□灰方 □紫方 □无效
	
	

	违规扣分 / 调整
	说明：________________________
	
	

	最终总分
	
	
	



	赛果确认
	记录

	胜方
	□ 灰方战队 □ 紫方战队 □ 平局

	备注
	

	签字
	灰方代表：____________    紫方代表：____________    裁判：____________
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