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问 题 聚 焦

项目回顾

在《机器人探索》项目中，你将挑战设计一个探索机器人，它将模
拟祝融号火星车在乌托邦平原着陆点的探测工作。

我们将尝试多种方案，包括使用固定的装置或可调整角度的机械臂，
以及采用特殊的移动路线。



问 题 聚 焦

本节目标

机器人需要在直线行驶中完成探索任务，目标是找到火星上的“岩

石”，并以机械臂对“岩石”的触碰，代表完成“探测”行为。



问 题 聚 焦

设计目标

• 优化简易机械臂，

• 完成编写控制探测机器人和机械臂的程序，

• 操控探测机器人以直线行走的方式完成探测行为，

• 设计的机器人可以使用简易机械臂完成岩石探测任务。



信 息 调 研

编程软件布局

功能区

指令区

脚本区

状态栏

代码区



信 息 调 研

电机转动方向与机器人行驶方向的关系
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信 息 调 研

结构+电机示意图
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电机转动方向与机器人行驶方向的关系



左肩键右肩键

方向键：十字方向键 功能键

蓝牙配对键/开机键

信 息 调 研

手柄按键布局

信 息 调 研



信 息 调 研

需要以下哪些指令？



目前任务只使用前进指令和停止指令。

信 息 调 研

需要以下哪些指令？



分支结构：就是如同道路有岔路口一样，计算机需要根据情况选择一个分支流程进行执行。

举例：小朋友早上上学，会根据天气选择穿什么衣

服。

如果气温低，小朋友就会选择穿厚点的衣服；

如果气温高，就会选择穿薄点的衣服。

程序分支结构

重 要 知 识



分支结构1

流程图中，用“菱
形”表示，内部写
条件。

执行                          

否则

如果

执行                             分支结构2

分支指令的逻辑

重 要 知 识



通过认识并学习使用流程图，完成以下问题。
将答案记录在本节课PL卡中。

本节PL卡

第1页

重 要 知 识



是

否

根据流程图开始编写程序

设 计 构 思

本节PL卡

第2页



开始编写程序



创 作 原 型

使用十字键控制探索机器人

尝试为探索机器人设置“油门”按键



创 作 原 型

如果：
“上”按下
“左电机”_转动
“右电机”_转动



创 作 原 型

否则：
“上”抬起
“左电机”_停止
“右电机”_停止



创 作 原 型

简易机械臂使用哪两个按键最直观？左右肩键还是左右十字键？

 

击打右边

击打左边



创 作 原 型

如果：R1按下，arm_逆时针转动

否则-如果：L1按下，arm_顺时针转动

否则：arm_停止



想一想

你在手柄上映射了哪个按键作为前进键？操作时方便么？

说说你设计的手柄与机械臂的控制逻辑，可以完成这次任务吗？

你设置了“倒车”按键么？你觉得倒车键有用么？

反 思 总 结



同学们再见！


