
矢石争锋

投 石 大 战 - 4



问 题 聚 焦

项目回顾

在之前的《投石大战》项目中，我们已经完成了投石机的整体

结构和电子部件的安装，现在我们的投石机已经具备了 “ 移动 ” 

“ 投掷 ”的功能，本次课我们将学习 “ 投石大战 ”的规则，同时进

行赛前准备工作，最后大家一起行投石大战比赛！同学们加油！



赛 前 准 备

想一想，赛前需要准备哪些工作呢？

功能检查结构检查 安全检查



赛 前 准 备

结构检查

看一看，查一查，根据清单内容，完成对机器人的结构检查。
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赛 前 准 备

功能检查

测一测，根据清单内容，调整机器人的程序。
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赛 前 准 备

安全检查

               观察一下，投石机在运转过程中哪些部位可能会使人受伤。

凸轮机构与投掷臂接触的地方 不要把头放到投掷臂前方



X 1

X 80

X 1

模 拟 竞 赛

比赛场地示意图



模 拟 竞 赛

本项比赛需要APM-X场地一块。

橙色星星弹药80枚，红蓝两方各40枚。

拦网一块，规格：长100厘米，高15厘米。

场地大小为3*6（块），拦网布置在场地长边正中间，橙色星

星弹药摆放于场地短边两侧。

器材介绍



模 拟 竞 赛

场地也可以由以下图示代替

规格：长180cm，宽90cm。

器材介绍

180cm

90cm



模 拟 竞 赛

任务说明

1、红蓝两方选手位于场地短边两侧，各将

一台投石机放于场地出发区内，橙色星星弹

药摆放于场地外侧。

2、比赛时间为90秒，计时开始后双方选手

控制投石机进行装弹投射，投石机可以在场

地内随意移动，不得翻越或破坏拦网。

3、计时结束后，对方场地内橙色星星弹药

的数量多者为胜方。

4、注意：投掷出场地的弹药不记分。



开始投石大战



模 拟 竞 赛

成绩记录

将自己每次的成绩记录在表格中。
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反 思 总 结

回忆一下

在本期项目中制作了哪些作品？

在本期项目中你学到了哪些知识？

在最后的比赛中你遇到了哪些问题？你又是如何解决的？



创 意 扩 展

自动投石大战

在不移动投石机的情况下，怎样实现自动发射橙色星星弹药？



同学们再见！


