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问 题 聚 焦

项目主题

在《足球大赛》项目中，不仅融合了机械、电子和编程的多元知识，更

是一场充满创意和激情的实践盛宴。通过比赛的形式逐步打造出一个能

踢球、持球、发射，并具备竞技能力的足球机器人。



问 题 聚 焦

本节目标

在未来的小学，举办了一场机器人足球比赛。学校的足球队决定动

手制作一支强大的足球机器人队，帮助学校赢得了比赛！

在本节课中，请发挥你的想象力，在有限的器材下，设计一个利于

“踢球”的底盘小车。



问 题 聚 焦

设计目标

• 电机数量2个；

• 为机器人设计“踢球”结构；

• 万向轮和橡胶轮各2个；



信 息 调 研
说一说，你对足球比赛有哪些了解？

明星 球队 赛事



信 息 调 研
想一想，专业足球运动员最应该具备的能力是什么？

将足球踢进球门



信 息 调 研
看一看，运动员在踢球时用脚的哪个部位踢球？

脚背

脚尖
脚内侧



信 息 调 研
分析一下，用脚的不同部位踢球时的特点？

脚尖：适用于踢出直线球，

优点：特点是速度快，不需要大幅度摆腿，具有

突然性。

缺点：准确性低。
脚
尖



信 息 调 研

脚内侧：使用脚拇指侧面及附近区域，

优点：适用于传球，特别是内弧线球，脚内侧踢

球准确性高。

缺点：技巧难度难度高
脚内侧

分析一下，用脚的不同部位踢球时的特点？



信 息 调 研

正脚背：适用于踢出直线球，通常用于射门或后

卫队员的大脚破坏，

优点：与足球接触面较大，踢球的力量较大，适

合正面射门。

缺点：所需力量较大

脚背

分析一下，用脚的不同部位踢球时的特点？



信 息 调 研
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回忆一下，如果想要传球，下图中使用脚的哪个部位踢球更合适？



信 息 调 研
想一想，如何为机器人设计“踢球”的机构？

使用铝柱 使用结构件



信 息 调 研

思考一下，使用铝柱或结构件作为“踢球”机构时，分别应该注意哪些问题？

①铝柱安装位置的高度：使用铝柱时
应尽量撞击球的中心位置，所以应测
量出球的直径，再调节铝柱安装位置。

②增大结构件表面摩擦力：使用柔软
材质包裹结构件，在撞击时防止球发
生弹跳导致轨迹偏移。

？



设 计 构 思

绘制草图

画出你设计的足球机器人.并标明“踢球”结构、车轮搭配。
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开始创作你的足球机器人



创 作 原 型

回顾足球机器人的设计目标

1. 电机数量2个；

2. 为机器人设计“踢球”结构；

3. 万向轮和橡胶轮各2个；

x2 x2x2



创 作 原 型

原型参考案例



创 作 原 型

程序参考案例



测 试 记 录

球门前有3个球，使用手柄遥控机器人将球踢进。前门前10厘米内为禁区，机器人禁止进入。

球门

禁区

出发区

球摆放位置



测 试 记 录

测一测，根据下表检测内容，完成对你设计的足球机器人的性能检测。
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1 个 sec

2 个 sec

3 个 sec



反 思 总 结

想一想

• 比赛过程中，机器人用什么方法进行“踢球”

• 比赛过程中，机器人“踢球”时的精准度如何？

• 有什么办法，为机器人添加“持球”的功能？



创 意 扩 展

读一读

足球历史源远流长，古代的“蹴鞠”游戏可追溯至春秋战国时期。近代足
球起源于19世纪末期的西方，20世纪初传入中国。1904年，上海举办了
中国首场足球比赛，标志着中国足球的起步。然而，20世纪中期受到各种
因素的影响，中国足球发展受到一定阻碍。到了20世纪末21世纪初，随着
中国经济的快速发展和国际交流的增加，中国足球逐渐走上了快速发展的
道路。



同学们再见！


