
大力神杯争夺赛

足球大赛 -4



问 题 聚 焦

项目主题

在《足球大赛》项目中，不仅融合了机械、电子和编程的多元知识，更

是一场充满创意和激情的实践盛宴。通过比赛的形式逐步打造出一个能

踢球、持球、发射，并具备竞技能力的足球机器人。

上节课程回顾

一、在上节课程中，你的发射机构使用的什么原理将球发射出去？

二、在上节课程中，你设计的遥控程序是什么样的？



问 题 聚 焦

本节目标

在未来的小学，举办了一场机器人足球比赛。学校的足球队决定动

手制作一支强大的足球机器人队，帮助学校赢得了比赛！

在本节课中，请发挥你的想象力，为足球机器人设计自动程序。



问 题 聚 焦

设计目标

• 在上节课足球机器人的程序基础上增加自动程序。

• 作品优化-设计队徽以及队服。

• 设定策略-设计程序。

• 参加比赛-了解比赛晋级机制。



说一说，世界杯的晋级规则是什么样的吧

小组赛

32支参赛队通过抽签分为八个小组,每个小组分别有四支

球队进行比赛，每支球队都必须和其他三支球队进行且只

进行一场比赛,每组4个队循环比赛，共打6场

胜平负分别积3、1、0分。

每个小组积分的前两名球队出线进入淘汰赛阶段的1/8决

赛，共16支队，即“16强”。
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看一看，世界杯的淘汰赛规则是什么样的吧

淘汰赛
世界杯一共进行64场，其中分小组赛48场，1/8决赛8场，
1/4决赛4场，半决赛两场，决三、四名比赛一场，冠亚
军决赛一场。
从1/8决赛开始，采用淘汰赛。
（一）在A-H小组16支队伍中组中决胜出8支队伍进入
1/4决赛。
（二）从1/4决赛中决胜出4支队伍进入半决赛。
（三）从1/4决赛中决胜出2支队伍进入决赛。失利的两
队争夺第三名。
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信 息 调 研

说一说，在足球比赛中是如何判定哪支队伍首发开球的？

猜拳 抽签抛硬币



信 息 调 研

在比赛场上每支队伍都有自己的队徽和队服，说一说它们的作用是什么？

队徽 队服

它是队伍身份的象征，能够帮助球员和观众更容易识别自己所属的队伍。



信 息 调 研

队徽设计
一、设计属于自己的队徽，并将草稿画在下面空白框内。使用卡纸裁剪下来，并安装在自己的机器
人上。
二、给自己的足球队起名字.
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队名：_________



大力神杯争夺赛

重 要 知 识

球门

球门

出发区

出发区

规则介绍

1、本次比赛采用淘汰晋级制。

2、每场开赛前进行抛硬币的方式进行判断开球权。

3、场地规格：长2m、宽1.2m。

4、比赛开始时，双方车辆从出发区出发争夺足球，当一方进球后，另一方应持球

从己方球门处出发。

5、本次比赛时长共1分15秒，其中1分钟手动遥控，15秒自动程序。



想一想，获得开球的权力的队伍自动程序应该做哪些事情？

重 要 知 识



重 要 知 识

想一想，获得没有获得开球的权力的队伍自动程序应该做哪些事情？



设 计 构 思

绘制草图

画出你设计的足球机器人的自动程序分别设计出开球程序，回防程序的流程图
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开始创作你的足球机器人



创 作 原 型

回顾足球机器人的设计目标

• 在上节课足球机器人的程序基础上增加自动程序。

• 作品优化-设计队徽以及队服。

• 设定策略-设计程序。

• 参加比赛-了解比赛晋级机制。



创 作 原 型 自动程序参考案例

开球进攻程序



创 作 原 型 自动程序参考案例

球门

回防程序



创 作 原 型 手动程序参考案例



测 试 记 录

仔细进行赛前检查

功能检查结构检查 安全检查
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测 试 记 录

球门

球门

出发区

出发区

规则介绍

1、本次比赛采用淘汰晋级制。

2、每场开赛前进行拍硬币的方式进行判断开球权。

3、场地规格：长2m、宽1.2m。

4、比赛开始时，双方车辆从出发区出发争夺足球，当一方进球后，另一方应持球

从己方球门处出发。

5、本次比赛时长共1分15秒，其中1分钟手动遥控，15秒自动程序。

6、比赛开始后，首先进行15秒自动程序进行比拼，然后再进行1分钟手动遥控比拼。



测 试 记 录

测一测，根据下表检测内容，完成对你设计的足球机器人的性能检测。
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己方（队名） 对方（队名）

进球数 个 个

胜/负

是否晋级



反 思 总 结

回顾本期项目

在本期项目中制作了哪些作品？

在本期项目中你学到了哪些知识？

在足球大赛中你遇到了哪些问题？你又是如何解决的？



同学们再见！


