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问 题 聚 焦

项目主题

在《机器人竞走比赛》项目中，你将挑战设计一个奇特的机器人，
它不再依赖轮子，而是用双腿稳健地行走。

上节内容回顾：

在上节课中完成了双足机器人行走功能，想一想：

1、机器人稳定行走需要具备哪些条件？

2、机器人设计多大的脚，才能保证稳定行走？



问 题 聚 焦

本节目标

人类发现了一片神秘的土地，但是这片土地的地形异常复杂，无法

用传统的轮式行驶的车辆进行探索。于是，人们决定设计出能够在

复杂地形上行走的机器人来探索这片神秘土地。

在本节课中，请发挥你的想象力，为机器人进行个性化装饰，并准

备参加机器人的竞走大赛。



问 题 聚 焦

设计目标

• 为机器人添加个性化装饰；

• 做赛前准备；

• 参加机器人的”竞走大赛“。



创 意 拓 展

尝试为你的机器人加上装饰，使你的机器人变得与众不同。



创 意 拓 展

想一想，如果为机器人加上手臂和眼睛会不会更有趣呢？



测 试 记 录

想一想，赛前需要准备哪些工作呢？

功能检查结构检查 安全检查



测 试 记 录
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结构检查

看一看，查一查，根据清单内容，完成对机器人的结构检查。



测 试 记 录

功能检查

测一测，根据清单内容，完成对机器人的功能检查。
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测 试 记 录

想一想，为什么行走速度加快后，机器人就会摔倒？

在行走过程中机器人会左右摇晃，此时重

心会发生偏移。

速度越快，重心偏移量越大，当重心超出

支撑面以外，机器人就会摔倒。



测 试 记 录

安全检查

               观察机器人在运转过程中，机器人的哪些部位可能会伤到手。

齿轮传动结构

双曲柄结构



模 拟 竞 赛

竞赛规则

起点

终点

1米

35厘米

场地介绍

1、机器人从起点区域内出发；

2、在前进过程中全程不得用手触碰机器人；

3、一旦机器人超出左右两边界，选手需将机器人拿

出场地调试（重新回到起点）；

4、每人有三次比赛机会；

5、三次成绩中用时最短的一次作为最终成绩。最终

用时最短者获得胜利；



开始机器人竞走大赛



成绩记录

将在机器人竞走大赛中的成绩记录在表格中。

模 拟 竞 赛
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反 思 总 结

回顾本期项目

在这个项目中，你设计了哪些作品？

在这个项目中，你学到了哪些知识或技能？

在机器人竞走大赛中你遇到了哪些问题？你是如何解决的？



创 意 扩 展

机器人舞蹈

为机器人设计舞蹈程序，使机器人可以机器人重复执行

前进、后退的动作。

尝试让你的机器人跳起舞来吧。



同学们再见！


